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sed

Programmiermodell

Anweisungen

Zeilenadresse

6.1 Einsatzgebiete

Linux verfiigt liber ein reiches Angebot an simplen Textbearbeitungswerkzeugen
~ von cut und grep tiber tr, sort bis zu join und paste. Werden die Aufgaben der
Text-Manipulation jedoch anspruchsvoller, so reichen dic klassischen Werkzeuge
wie cut und tr nicht mehr aus. Beispielsweise kann tr Thnen ein »X« fiir ein »U«
vormachen, aber am alten Alchimisten-Traum, »Blei« in »Gold« zu verwandeln,
scheitert es wie diese.

Normalerweise wiirden Sie jetzt einen hinrcichend komfortablen Editor star-
ten, um jedes Vorkommen von »Blei« in [hrer Datei in »Gold« zu transformieren.
Es gibt jedoch zwei Griinde, die es nahelegen konnten, einen anderen Weg einzu-
schlagen.

Erstens konnte es sein, dass Sic die Datei unbeaufsichtigt automatisch veran-
dern wollen, beispielsweise in einem Sheli-Skript. Zweitens gibt es Fille, wo Sie
gar keine Datei bearbeiten, sondern einen (potenziell unendlichen) Textstrom, et-
wa in der Mitte einer Pipeline.

Hier bietet sich sed (flir engl. stream editor) an, der es ermoglicht, einen Text-
strom nach vorgegebenen Anweisungen zu bearbeiten. In Fallen, wo auch sed nicht
ausreicht, kdnnen Sie weiter aufriisten und awk nehmen (Kapitel 7), oder Sie stei-
gen gleich auf eine Skript-Sprache wie Perl um.

Das Programmiermodell von sed ist einfach: Das Programm bekommt eine
Menge von Anweisungen iibergeben, liest seine Eingabe zeilenweise und wen-
det die Anweisungen da, wo angebracht, auf die Eingabezeilen an. AnschlieBend
werden die Zeilen in gegebenenfalls manipulierter Form ausgegeben (oder auch
nicht). Wichtig ist, dass sed seine Eingabedatei (falls es eine gibt) nur liest und in
keinem Fall verandert; allenfalls werden veranderte Daten ausgegeben.

sed akzeptiert Anweisungen entweder eine nach der anderen mit der mehrmals
auf der Kommandozeile zulédssigen -e-Option oder gebtindelt in einer Datei, deren
Name mit der -f-Option Gbergeben wird. Wenn Sie nur eine einzige Anweisung
auf der Kommandozeile Gibergeben wollen, kénnen Sie sich das -e auch sparen.

7. Innerhalb einer -e-Option kénnen Sie mehrere sed-Kommandos angeben,
" wenn Sie sie mit Semikolons trennen.

4. Grundsatzlich spricht natiirlich nichts gegen ausfiihrbare »sed-Skripte« der

" Form

#t/binfsed -f
(sed-Kommandos)

Jede sed-Anweisung besteht aus einer Zeilenadresse, die die Zeilen bestimmt,
auf die die Anweisung sich bezieht, und der eigentlichen Anweisung, zum Bei-
spiel

$ sed -e '1,15y/ul/xX/’

sed-Anweisungen sind genau ein Zeichen lang, kénnen aber weitere Parameter
nach sich ziehen (je nach Anweisung).

6.2 Adressierung

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Zeilen in sed zu »adressieren«. Manche Kom-
mandos wirken auf eine Zeile, manche auch auf Bereiche von Zeilen. Einzelne
Zeilen konnen Sie wie folgt auswihlen:

Zeilennummern Eine Zahl als Zeilenadresse wird als Zeilennummer interpre-
tiert. Die erste Zeile der Eingabe hat die Nummer 1, und dann wird fortlau-
fend weitergezahlt (auch wenn die Eingabe aus mehreren Dateien besteht).
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12N- Mit der -s-Option konnen Sie sed dazu bringen, jede Eingabedatei ge-
@‘ trennt zu betrachten. In diesem Fall beginnt jede Eingabedatei mit einer
Zeile Nr. 1.

Eine Zeilensperzifikation der Form i~j steht fir »beginnend bei Zeile i jede j-
te Zeile«. Mit »2-2« wiirden Sie also jede gerade numerierte Zeile auswéhlen.

Regulire Ausdriicke Einregularer Ausdruck der Form »/{Ausdruck)/« selektiert
alle Zeilen, die auf den Ausdruck passen. »/a.*a.*a/« wahlt zum Beispiel
alle Zeilen aus, die mindestens drei »a« enthalten.

Letzte Zeile Das Dollarzeichen (»s«) steht fiir die letzte Zeile der letzten Einga-
bedatei (auch hier betrachtet -s jede Eingabedatei separat).

Bereiche von Zeilen kénnen Sie adressieren, indem Sie die Einzeladressen beliebig
kombinieren, mit einem Komma dazwischen. Der Bereich beginnt mit einer Zeile,
die auf die erste Adresse passt, und erstreckt sich von da bis zur crsten Zeile, auf
die die zweite Adresse passt. Bereiche kénnen auch in einer Datei anfangen und
in einer spdteren enden, es sei denn, die Option -s wurde angegeben. Hier sind
einige Beispiele fiir Bereichsadressierung:

1,18 Dies selektiert die ersten zehn Zeilen der Eingabe

1,/7$/ Hiermit werden alle Zeilen bis zur ersten Leerzeile ausgewéhlt. Dieses Idi-
om ist zum Beispiel niitzlich, um den »Kopf« einer E-Mail-Nachricht zu ex-
trahieren (der per Definition immer mit einer Leerzeile aufhért, aber keine
Leerzeilen enthalten darf)

1,4 Dies beschreibt »alle Zeilen der Eingabe«, kann aber meistens wegfallen

/"BEGIN/,/~END/ Dies beschreibt alle Zeilen von einer, die mit »BEGIN« anfangt, bis
zu einer, die mit »END« anféngt (einschlieBlich).

7N Ist die zweite Adresse ein reguldrer Ausdruck, dann wird nach ihm erst ab

—@ der Zeile unmittelbar nach der Zeile gesucht wird, bei der der Bereich be-
ginnt. Wenn auch die erste Adresse ein reguldrer Ausdruck ist, dann wird,
nachdem eine fiir den zweiten Ausdruck passende Zeile gefunden wurde,
wieder nach einer Zeile Ausschau gehalten, die auf den ersten Ausdruck
passt — es kdnnte ja noch eine passende Folge von Zeilen geben.

7. Wenn die zweite Adresse eine Zahl ist, die eine Zeile vor derjenigen Zeile
%" beschreibt, auf die die erste Adresse passt, wird nur die erste passende Zeile
ausgegeben.

Sie kénnen alle Zeilen auswihlen, die von einer Adresse nicht beschrieben werden,
indem Sie an die Adresse ein »!« anhidngen:

5! adressiert alle Zeilen der Eingabe aufler der funften.

/*BEGIN/,/*END/! adressiert alle Zeilen der Eingabe, die nicht Teil eines BEGIN-END-
Blocks sind.

Ubungen
@ 6.1 [!1] Betrachten Sie die folgende Datei:

ABCDEFG
123 ABC
EFG
456 ABC
123 EFG
789
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Tabelle 6.1: Von sed unterstiitzte reguldre Ausdriicke und ihre Bedeutung
(Auswahl)

Regulérer Ausdruck Bedeutung

(a-d] ein Zeichen aus der Menge a, b, ¢ oder d

{~abc] kein Zeichen aus der Menge a, b oder ¢
genau ein belicbiges Zeichen (auch Leerzeichen oder
Zeilenumbruch)

* Platzhalter fiir das vorherige Zeichen; mégliche Anzahl
0 bis ?

? Platzhalter fiir das vorherige Zeichen; mogliche Anzahl
Obis 1

8 Anfang einer Zeichenkette

$ Ende einer Zeichenkette

\< Anfang eines Wortes

\> Ende eines Wortes

Welche Zeilen beschreiben die folgenden Adressen? (a) 4; (b) 2,/ABC/; ()
/ABC/, /EFG/; (d) $; (e) /7EFG/,2; (£} /ABL/!

6.2 [2] Lesen Sie die GNU-sed-Dokumentation und erkldren Sie die Bedeu-
tung der (GNU-spezifischen) Adresse »8, /{Ausdruck)/«.

6.3 sed-Anweisungen

6.3.1 Ausgeben und Léschen von Zeilen

Normalerweise gibt sed jede eingelesene Zeile auf seiner Standardausgabe aus.
Mit der Anweisung d (engl. delete, »loschen«) kénnen Sie Zeilen unterdriicken, so
dass sie nicht ausgegeben werden. Beispielsweise wire

sed -e '11,%d’

dquivalent zum Kommando head: Nur die ersten 10 Zeilen der Eingabe werden
durchgelassen.

Mit der Option -n wird das automatische Ausgeben unterdrtickt. sed gibt dann
nur noch Zeilen aus, wenn Sie die Anweisung p (engl. print, »drucken«} angeben.
Sie konnen head also auch durch

sed -ne '1,10p'

nachbilden. Mit einem regularen Ausdruck statt des Zeilenbereichs so konnen wir
grep nachbauen: Dem grep-Aufruf

grep '~("#]' /etc/ssh/sshd_config

entspricht

sed -ne '/*("#]/p' /etc/ssh/sshd_config

Nochmal zuriick zu head: Unsere bisherigen Alternativen haben beide das Pro-
blem, dass sie die Eingabe von vorne bis hinten lesen. Wenn man tberlegt, dass
wir eigentlich nach der zehnten Zeile fertig sind, ist es natiirlich irgendwo zweck-
los, noch hunderttausend weitere Zeilen zu lesen, nur um sie entweder zu l6schen
oder nicht auszugeben. Die effizienteste head-Simulation ist tatsichlich
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ised -e 10q

- mit der g-Anweisung (engl. quit) wird dic sed-Ausfithrung einfach komplett ab-
gebrochen.
Ubungen

6.3 [!1] Wie wiirden Sie alle Leerzeilen aus der sed-Eingabe 1dschen?

6.4 [!1] Der populdre Web-Server Apache verwendet zur Konfiguration des

Zugriffs auf bestimmte Verzeichnisse in der Datei httpd. conf (Verzeichnis
kann von Distribution zu Distribution wechseln) Blocke der Form

<Birectory /var/www/htdocs>

</Directory>

Geben Sie ein sed-Kommando an, das alle diese Blocke aus der Datei httpd.
canf extrahiert.

6.5 [2] head haben Sie ja nun gesehen. Wie konnen Sie tail mit sed nachbil-
den?

6.3.2 Einfiigen und Verdndern

Wirklich seine Muskeln spielen ldsst sed aber erst, wenn Sie ihm erlauben, den
Textstrom nicht nur zu filtern, sondern auch zu verandern. Um dies zeilenweise zu
erledigen, stehen Ihnen die drei Anweisungen »a« (engl. append), »i« (engl. insert)
und »c« {engl. change) fiir das Anhédngen nach einer Zeile, das Einfiigen vor einer
Zeile bzw. den Austausch einer Zeile durch eine andere zur Verfiigung:

$ fortune | sed -e 'l i >>>' -e '§ a <<’

>0

"So here's a picture of reality: (picture of circle with >

<) lots of squiggles in it) As we all know, reality is a mess.’

- Larry Wall (Open Sources, 1999 0'Reilly and Associates)

<<<

Dabei erlaubt [hnen der bei Linux tibliche GNU-sed das Schreiben in einer Zeile.
Die traditionelle Form ist etwas umstandlicher und besser flir sed-Skripte geeignet.
Im folgenden Beispiel sind die »$« nicht Teil der Datei, sondern werden von cat
an das Zeilenende angefiigt, um dieses kenntlich zu machen.

$ cat -E sed-skript
1i\%

Erste elngefiligte Zeile\$
Iweite eingefiigte Zeile$

sed erwartet (bei der traditionellen Form) nach dem Kommando g, i oder ¢ einen
Rickstrich direkt vor dem Zeilenende. Sollen mehr als eine Zeile eingefiigt werden,
so miissen Sie jede Zeile bis auf die letzte ebenfalls mit einem Riickstrich direkt vor
dem Zeilenende beenden. Aufgerufen wird dieses Skript durch:

5 sed -f sed-skript datei
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Die Kommandos a und i sind »Ein-Adress-Kommandos«: Sie erlauben nur
Adressen, die auf cine Zeile passen - keine Bereichsangaben (wobei es durchaus
mcehrere Zeilen in der Eingabe geben kann, die auf die eine Adresse von a oder 1
passen und die dann auch alle bearbeitet werden). Diese eine Adresse darf aber
alle oben angegebenen Tricks inklusive regularer Ausdriicke usw. enthalten. Bei
¢ bewirkt eine Bereichsangabe, dass der Bereich als Ganzes ersetzt wird.

Ubungen

6.6 ['2] Geben Sic cin sed-Kommando an, das nach jeder Zeile der Eingabe,
die nur aus Grofsbuchstaben und Lecrzeichen besteht, eine Leerzeile ein-
fagt. (Stellen Sice sich vor, Sie wollen Uberschriften hervorheben.)

6.3.3 Zeichen-Transformationen

Durch das Kommando y kénnen Sie sed dazu bringen, einzelne Zeichen durch
andere zu ersetzen. So werden durch

$ echo 'unschoner Dateiname' | sed -e 'y/ 6/ ?/°
unsch?ner_Dateiname

Dateinamen mit Leer- und Sonderzeichen »repariert«. Leider erlaubt y keine Be-
reichsangaben der Form a-z, so dass es nur ein schwacher Ersatz fir tr ist.

Ubungen

6.7 [1] Geben Sie ein sed-Kommando an, das in jeder »ungeraden« Zeile alle
Kleinbuchstaben zu Grofbuchstaben umwandelt.

6.3.4 Suchen und Ersetzen

Mit dem Kommando s (engl. substitute) haben Sie die michtigsten Moglichkei-
ten. Es erlaubt die Ersetzung eines reguldaren Ausdrucks durch eine Zeichenkette,
deren Zusammensetzung dynamisch verindert werden kann.

Dabei wird der zu ersetzende regulare Ausdruck wie bei der Zeilenspezifika-
tion in »/.../« eingeschlossen, gefolgt vom Ersetzungstext und »/«, also beispiels-
weise

$ sed -e 's/\<Blei\>/Gold/"

Dabei verhindert das Wortendezeichen die versehentliche Erfindung von Wortern
wie »Goldbe«, »Goldchmittel« oder »Goldvergiftung«.

Beachten Sie, dass »\<«, »\>«, «*« und »$« fiir leere Zeichenketten stehen. Insbe-
sondere ist »$« nicht das Zeilenende, sondern die leere Zeichenkette »« direkt vor
dem Zeilenende; durch »s/$/|/« wird daher am Zeilenende ein » | « eingefiigt und
nicht etwa das Zeilenende dadurch ersetzt.

Der Ersatztext kann auch vom zu ersetzenden Text abhidngen: Neben dem
Riickbezug auf geklammerte Teilstiicke durch »\1« usw. steht auch »&« zur Verfii-
gung, das tiir den ganzen Text steht, der vom Suchmuster erfasst wird. Beispiele:

$ echo Jedes Wort in Anfiihrungszeichen. | sed -e 's/\([A-Za-z]\+\)/"\1"/g'
“Jedes" "Wort" “in" “Anfluhrungszeichen".

$ echo Jedes Wort in Anfithrungszeichen. | sed -e ‘s/[A-Za-z]\+/"&"/g’
"Jedes” "Wort" "in" “Anfilhrungszeichen”.

Normalerweise ersetzt s nur den ersten Treffer in jeder Zeile. Wird ans Ende der
s-Anweisung noch ein »g« (wie »global«) angehidngt — so wie hier —, wirkt sie auf
alle Treffer in der Zeile. Ein anderer niitzlicher Modifikator ist »p« (print), der die
Zeile nach dem Ersetzen ausgibt (analog zum »p«-Kommando).
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Wenn Sie eine Zahl 11 anhidngen, wird nur der n-te Treffer ersetzt: Eine Eingabe
der Form

Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 Spalte 4

mit Tabulatoren zwischen den Spalten wird durch die sed-Anweisung

s/(Tab) A\

/2

(wobei in Wirklichkeit cin »echtes« Tabulatorzeichen! sein muss; der Riick-
strich am Zeilenende versteckt einen Zeilentrenner) zu

Spalte 1 Spalte 2 ’
Spalte 3 Spalte 4 ‘

. Manchmal ist der Schragstrich als Trennzeichen von Such- und FErsatztext

@ eher ldstig, etwa wenn es um Dateinamen geht. Tatsdchlich kénnen Sie sich
das Trennzeichen praktisch frei aussuchen; Sie missen nur konsequent sein
und dreimal dasselbe benutzen. Nur Leerzeichen und Zeilentrenner sind als
Trennzeichen nicht erlaubt.

sed 's,/var/spool/mail,/var/mail,"’

(Bei regularen Ausdriicken als Adressen sind die Schrégstriche leider vor-
geschrieben.)

Ubungen

6.8 ['1] Geben Sie ein sed-Kommando an, das in der kompletten Eingabe das
Wort gelb durch das Wort blau ersetzt.

6.9 [12] Geben Sie ein sed-Kommando an, das in allen Zeilen, die mit »A« an-
fangen, das erste Wort entfernt. (Ein Wort ist fiir die Zwecke dieser Aufgabe
eine Folge aus Grof3- und Kleinbuchstaben.)

6.4 sed in der Praxis

Hier noch einige Beispiele dafir, wie Sie sed in komplexeren Shellskripten einset-
zen kénnen:

Dateien umbenennen In Abschnitt 4.3 hatten wir uns mit dem Andern von Da-
teiendungen bei »vielen« Dateien beschiftigt. Mit sed verfligen wir tber ein Werk-
zeug, das uns das beliebige Umbenennen von vielen Dateien erméglicht. Ein ent-
sprechendes Kommando kdnate etwa so aussehen:

$ multi-mv 's/pgr/xyz/' abc-*.txt

Unser (einstweilen hypothetisches) multi-mv-Kommando bekommt also als erstes
Argument ein sed-Kommando libergeben, das dann auf jeden der folgenden Da-
teinamen angewendet wird.

Als Shellskript formuliert kénnte multi-mv ungefahr so aussehen:

In der Bash schwierig einzutippen; alle Steuerzeichen kénnen Sie eingeben, indem Sie davor

+@ oder + tippen.
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#!/bin/bash
# multi-mv -- benennt mehrere Dateien um

sedcmd="%1"
shift

for f
do

mv “$f" “${echo \"$f\" | sed \"Ssedcmd\"}"
done

Dateien iiberschreiben Wenn Sie beim Thema »Ein- und Ausgabeumlenkung
der Shell« aufgepasst haben, wissen Sie langst, dass Konstruktionen wie

$ sed .. datei.txt >datei.txt

nicht das tun, was man naiverweise erwarten konnte: Die Datei datei. txt wird
griindlich ruiniert. Wenn Sie also eine Datei mit sed editieren und das Ergebnis
wieder unter dem urspriinglichen Dateinamen abspeichern méchten, miissen Sie
zusitzlich arbeiten: Schreiben Sie das Ergebnis zuerst in eine temporére Datei und
benennen Sie diese dann anschliefend um, etwa so:

$ sed . datei.txt >datei.tmp
S mv datei.tmp datei.txt

Diese recht umstindliche Vorgehensweise bietet sich dafiir an, iiber ein Shellskript
automatisiert zu werden:

$ oversed . datei,txt

Dabei beschrinken wir uns zunidchst auf den einfachen Fall, dass das erste Argu-
ment von oversed die kompletten Instruktionen fir sed enthilt. AuBerdem gehen
wir davon aus, dass in einem Aufruf wie

$ oversed .. dateil.txt datei2.txt datei3.txt

die benannten Dateien jeweils einzeln betrachtet und mit ihrem neuen Inhalt tiber-
schrieben werden sollen (alles andere ergibt eigentlich keinen Sinn).
Das Skript konnte ungefihr so aussehen:

#!/bin/bash
# oversed -- Dateien mit sed "am Platz" editieren

out=/tmp/oversed.$$
sedcmd="$1"
shift

for f

do
sed "$sedcmd” "$f" >$out
mv $out "$f"

done

Das einzige Bemerkenswerte an diesem Skript ist vielleicht die Bestimmung des
Naments fiir die temporédre Datei (in out). Wir achten darauf, dass es keine Kollision
mit einem etwaigen anderen, gleichzeitigen oversed-Aufruf geben kann, indem wir
die aktueile Prozessnummer (in $5) in den Dateinamen einbauen.



6.4 sed in der Praxis

101

7N Wenn Sicherheit Ihnen wichtig ist, sollten Sie von der »/tmp/oversed. $s«-Me-

% thode Abstand nehmen, da der von der Prozessnummer abgeleitete Datei-
name vorhersehbar ist. Ein Angreifer konnte das ausnutzen, um Threm Pro-
gramm eine Datei unterzuschieben, die es dann Gberschreibt. Um sicher zu
gehen, konnten Sie zum Beispiel das Programm mktemp verwenden, das statt
der Prozessnummer einen garantiert nicht existierenden Dateinamen aus
zufilligen Zeichen konstruiert. Es legt die Datei dann auch gleich mit re-
striktiven Rechten an.

S TMP=${mktemp -t oversed.XXXXXX)
Erzeugt zum Beispiel /tmp/oversed. 219516

S s -1 $TMP

W 1 anselm anselm 0 2006-12-21 17:42 /tmp/oversed.z19516

N Die nitzliche Option »-t« von mktemp tut die Datei in ein »temporéres Ver-

'@: zeichnis«, namentlich zuerst das durch die Umgebungsvariable TMPDIR be-
nannte Verzeichnis, ersatzweise cin Verzeichnis, das Sie mit der Option » - p«
benennen konnen, ersatzweise /tmp.

Wir kénnen das Skript auch noch weiter verfeinern. Zum Beispiel konnten wir
priifen, ob sed Gberhaupt etwas an der Datei gedndert hat, ob also die Ausgabe-
datei und die Eingabedatei gleich sind. In diesem Fall kénnen wir uns das Umbe-
nennen sparen. Auch wenn die Ausgabedatei leer ist, ist vermutlich etwas schief
gegangen, und wir sollten die Eingabedatei nicht iiberschreiben. In diesem Fall
kénnte die Schleife aussehen wie

for f

do
sed "$sedcmd" "ST" >$out
if [ test -s $out )

then
if cmp -s “sf" Sout
then
echo >&2 "$0: file $f not changed, not overwriting”
else
mv “$f° $out
fi
else
echo >&2 "s0: file $f's output empty, not aoverwriting”
fi
done

|rm -f $out

Hier verwenden wir den Dateitestoperator -s, der Erfolg meldet, wenn die ange-
gebene Datei existiert und langer als 0 Bytes ist. Das Kommando cmp vergleicht
zwei Dateien Byte fur Byte und liefert Erfolg zurlick, wenn die beiden Dateien
identisch sind; die Option -s unterdriickt die ansonsten unter Umstanden produ-
zierte Ausgabe der ersten unterschiedlichen Stelle (die wir hier nicht gebrauchen
konnen).

7. Seien Sie ein bisschen vorsichtig mit oversed — Sie sollten sicher sein, dass
4 IThre sed-Kommandos das Richtige tun, bevor Sie sie auf wichtige Dateien
loslassen. Beachten Sie auch Ubung 6.10.

Im vorigen Beispiel hatten wir angenommen, dass nur das erste Argument des
Skripts alles enthilt, was Sie sed sagen wollen. Was konnen Sie tun, damit Sie
sed mehrere -e-Optionen oder andere Optionen wie -n oder -r iibergeben wollen?
Hierfiir miissen Sie die Kommandozeile genauer anschauen:
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sedargs=""
while [ "S{1:0:1}" = "-" ]
do
case "$1" in
-*[ef]} sedargs="¢sedargs $1 S2”

shift 2 ;;
-*) sedargs="$sedargs 51"
shift ;;
*)  break ;:
asac
done

Diese Schleife priift die Kommandozeilenargumente: Alles, was mit »-« anfangt
und auf »e« oder »f« endet, ist mutmaglich eine Option der Form »-f datei«
oder »-ne '.'«. Die Option nebst dem folgenden Dateinamen oder sed-Komman-
doargument wird in sedargs gespeichert und aus der Kommandozeile entfernt
{(»shift 2«}). Entsprechend wird alles, was dann noch ubrig ist und mit »-« an-
fangt, als »gewohnliche« Option ohne nachfolgendes Argument betrachtet und

ebenfalls in sedargs untergebracht. Der sed-Aufruf in der Schleife wird also zu

‘sed $sedargs "Sf"

Auch dies ist leider nach nicht perfekt (siehe Ubung 6.11).

7N. Der unter Linux tbliche GNU-sed unterstiitzt in neueren Versionen als Er-

‘@ weiterung eine Option »-i«, die in etwa die Arbeit von oversed tut. Sie kon-
nen auch etwas angeben wie »-i.bak«; in diesem Fall wird alles hinter dem
»-i« als neue Endung fir die Originaldatei angesehen. Bei

$ sed -i~ .. bla

heiflt die Eingabedatei spéter bla~ und die Ausgabe steht in bla.) Sie sollten
auf die Anwendung dieser Option allerdings verzichten, wenn das Risiko
besteht, dass Thre Skripte auch auf anderen Unixen laufen sollen als Linux.

Ubungen

6.10 [!12] Sorgen Sie daftir, dass in oversed vor dem Umbenennen der sed-Aus-
gabedatei die urspriingliche Eingabedatei unter einem geeigneten Namen
gesichert wird (Sie kdnnten zum Beispiel die zusdtzliche Endung ».bak« an
den Namen anhingen).

6.11 [3] sed erlaubt noch einige weitere Kommandozeilenargumente. Bei-
spielsweise steht »- -« (wie auch anderswo) fiir »Ende der Optionen — was
jetzt kommt, ist ein Dateiname, selbst wenn es aussieht wie eine Optionc,
und es gibt »lange« Optionen der Form »--expression=...« (als Synonym far
-e). Passen Sie oversed so an, dass es auch fiir diese Argumente das »Richti-
ge« tut.

6.12 [3] Mit Ihren neuerworbenen Kenntnissen liber sed kinnen Sie das wwm-
Skript aus Kapitel 5 etwas weniger umstandlich machen, was das Format
der Fragendatei angeht. Geben Sie eine Implementierung der question-Funk-
tion an, die eine Fragendatei im Format

question 0

7Was hat die Morgenstund im Sprichwort?
-Blei im Hintern

-Eisen im Bauch



6.4 Literaturverzeichnis

103

|+Gold 1m Mund

-Sitber im Kopf

>50

end

question 50

MWovor sollten Sie sich beim Badeurlaub in Acht nehmen?
-Hallowat

<KEEK]

verarbeitet.

Kommandos in diesem Kapitel

cmp Vergleicht zwei Dateien byteweise cmp(1) 101
mktemp  Erzeugt einen eindeutigen temporidren Dateinamen (sicher)
mktemp(1} 100

Zusammenfassung

* sed ist ein »Stromeditor«, der seine Standardeingabe liest und modifiziert
auf die Standardausgabe schreibt.

* sed erlaubt die flexible Adressicrung von Eingabezeilen iiber ihre Position
oder ihren Inhalt sowie die Beschreibung von Zeilenbereichen in der Einga-
be.

¢ Diverse Kommandos zur Textmodifikation stehen zur Verfiigung.
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